Parte I - Delphi

Orientação a Objetos + Object  Pascal

Conceitos gerais de Orientação a Objetos

Object Pascal


Estrutura de uma Unit


Classes



Definição



Atributos e Métodos



Visibilidade



Declarando, Instanciando, Destruindo e Referenciando Objetos



Método Construtor



Método Destrutor



O Parâmetro Self



Métodos Estáticos, Virtuais e Abstratos



Propriedades


Verificação e Conversão de Tipo


Tratamento de Exceções
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Básico

Programação Windows

DELPHI


Características do Delphi


Características da Programação Delphi


Elementos da Programação Delphi


Arquivos Produzidos pelo Sistema


Estrutura de um Projeto : Projeto (DPR), Units (PAS) e Forms (DFM)


Ambiente de Desenvolvimento Delphi


Desenvolvendo Aplicativos


Estrutura de uma Unidade


Componentes - Propriedades, Eventos e Métodos Comuns


Componentes Form e [Standard, Additional, Win32, System, Dialogs, Samples]


Aplicações MDI


Os objetos [Application , Screen, Printer,
Canvas]
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Banco de Dados


Conceitos de Banco de Dados


Noções de SQL


Borland Database Engine


DataBase Desktop


DataBase Explore


Noções de SQL


Componentes de Banco de Dados [Data Access, Data Control, Quick Report, Decision Cube]
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Avançado


Threads


Dynamic Link Library - DLL


Criação de Componentes


Internet
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Complemento


Distribuição de Programas - Install Shield


Tradução de Mensagens
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